
OpenGL

コンテンツ
Win32 API での使用例 GLAUX での使用例 GLAUX でモデルを回転させる JOGL での使用例

参考サイト
AUX ライブラリを使った手抜き OpenGL 入門
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http://www.wakayama-u.ac.jp/~tokoi/opengl/libaux.html
http://jupitris.atphis.com/wiki.cgi?page=OpenGL+%2D+JOGL
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